EVROPSKA UNIE .
Evropskeé strukturalni a investiéni fondy r

Operacni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

MAP Karlovarsko Il (reg. €. CZ.02.3.68/0.0/0.0/17 047/0008557)

Workshop Smysluplné vyuZiti ICT ve Skole

Datum: 3.12.2019,0d 14 h

Misto: ZS Karlovy Vary, Postovni 19

Pfitomni: dle prezencni listiny

Cilova skupina: Pedagogové 75

Cil seminafre: Ziskani konkrétnich poznatkl k vyuZiti ICT na zakladnich skolach
Prezentujici: Mgr. Karel Fiala, Mgr. Danuse Kubova, Ing. Ales Prochdazka
Program:

e Robotika (Mgr. Fiala, Mgr. Kubova)

o Mobilni telefony (Mgr. Kubova)

e Vliv pouzivani vypocetni techniky na proces uceni a na pamét (Ing. Ales Prochézka)
o Sdileni zkusenosti a diskuze — v ramci vSech bod{l programu

Prvni ¢ast workshopu byla vénovana zejména robotice. Byly predstaveny r(zné robotické sady a bylo
diskutovano o jejich vyhodach a nevyhodach, vhodném véku zakd a moznostem vyuziti v rdmci vyuky
na ZS.

Je vhodné zamyslet se nad tim, co ve Skole bude opravdu vyuzito, do ¢eho ma smysl investovat, aby
tuto techniku skola nakoupila 15 x, tj. pro vyuziti ve dvojicich nebo jednotlivé pfi plleni tfid (napf. cizi
jazyky). Je lepsi integrovat vyuziti robotiky bézné do predmétl nez z toho délat samostatny predmét.
Ucitel by mél na prvni hodiné zakim vysvétlit princip a pak nechat zZaky, aby pracovali sami, Zaky to
bavi. Role ucitele spociva v koordinaci prace, neni to o zadavani konkrétnich ukold, Zaci si poradi
sami.

Velkou nevyhodou je kapacita a Zivotnost baterii. Problémem m(iZe predstavovat také cena sad.
Diskutovano bylo také o tom, kde vzit financni prostfedky na robotiku. Napf. financovani lze zajistit
pres skolni spolek, vyuzit rizné projekty (v¢. zbylych prostfedkl ze Sablon) ¢i sponzoring od firem.
Diskutovanou otazkou byla také moznost potizeni sad v ramci podplrnych opatreni.

Predstavena byla také soutéz FIRST LEGO League. V ramci soutéZe jsou rzné discipliny. Pfinosné je,
Ze koncepce soutéze je postavena tak, aby v Zacich rozvijela spolupraci, schopnost feseni problémt a
také komunikaéni a prezentaéni dovednosti. Aktudlni kolo prob&hne dne 14. 12. 2019 na ZS jazyk(
Karlovy Vary (Libusina 31, K. Vary).

http://www.firstlegoleague.cz/item/22-first-lego-league

https://jazkvary.edupage.org/text/?text=text/text10&subpage=0



http://www.firstlegoleague.cz/item/22-first-lego-league
https://jazkvary.edupage.org/text/?text=text/text10&subpage=0

Priklady robotickych hracek:

e Lego Technic: vyhodou je Siroky vybér, moznost kombinovat s kostickami Lego, podpora ze
strany spoleénosti Lego. Nevyhodou je vydrinost baterie (max. pll roku).

e (Ozobot: pro mensi déti, cestu pro robota lze nakreslit specidlnimi fixami nebo pouzit
sklddacku puzzll, vyuzit Ize multipfedmétové (napf. v zemépise, v angli¢tiné, ve vytvarné
vychové,...)

e Lego WeDo 2.0: je barevnéjsi, takze vhodnéjsi pro mensi déti nez Lego Technic, sada stoji
kolem 5 tis. K¢, opét je nevyhodou spotieba baterii.

e Arduino: vhodnéjii pro Zzaky na druhém stupni ZS, vhodné je to pro fyziku, zakladni set stoji
kolem 2,5 tis. K¢.

o Merkur: klasicka stavebnice, neni to robotika, ale je vhodné tuto stavebnici pouZivat i nyni,
Zaci se uci montaz a pouzivani Sroubkl a matek, vhodné napf. pro pracovni ¢innosti na prvni
stupni ZS, vede také k rozvoji jemné motoriky.

Vramci bloku workshopu vénovanému robotice se pfitomni podivali také do ucéebny krouzku
robotiky na ZS Karlovy Vary, Postovni 19.

V souvislosti s mobilnimi telefony probéhla diskuze o vhodnosti pouzZivani mobilnich telefonl ve
Skole. Vhodné je pouZzivani pouze v pfipadé, Ze ucitel poutziti dovoli v rdmci konkrétni aktivity, napfr.
hlasovani pres mobily a vysledek se zobrazi na interaktivni tabuli nebo rlizné vyukové kvizy. Otazkou
je zneuZiti mobilQ ze strany Zak(. Nutno osSetfit pravidla pouZivani mobil( ve Skole, napf. o prestavce
se spolu z4aci nebavi a hraji si na mobilech, kdyby méli dovolené mobily o pfestdvce. Na druhou
stranu ICT je soucasti dnesniho Zivota a Skola se nemUzZe tvafit, Ze technika neexistuje.

U¢astnici se praktickou formou sezndmili s réiznymi moznostmi mobilnich telefonl ve vyuce:

e Mentimeter (https://www.mentimeter.com/): |ze vyuZit ke zjisténi nazoru, odpovédi zakd na
otdzky ucitele, ndzorné je vidét vysledek na interaktivni tabuli.

e Quizlet (https://quizlet.com/): vhodné pro skupinové prace, vyuZitelné také pro trénink
slovicek v cizich jazycich.

e Quizizz (https://quizizz.com/): spiSe pro samostatnou praci, vyhodnocuje se rychlost a
spravnost.

e Kahoot (https://kahoot.com/)

e Smart learning suite (https://www.smarttech.com/Products/Education-Software/SMART-
Learning-Suite): Ize poslat zaka zadani individualné na mobily.

Diskutovano bylo také o problém s pfipojenim 7akd on-line do systému. Zaci nemusi mit na svych
mobilech zaplaceno datové pfipojeni. KdyZz ma Skola wifi, mize dojit k problému se zneuzitim volné
wifi zaky k pFistupu na internet mimo vyuku. Redenim je napf. pfenosna wifi, kdy je signdl wifi pustén
jen v néjakém prostoru (tfida), aby byl signal wifi jen tam, kde ho chce ucitel, ktery ho vyuZzije.

V posledni ¢asti workshopu byli u€astnici seznameni s vlivem pouzivani techniky na proces uceni a
pamét.

Dochazi k rychlému pokroku, dnesni déti budou v praci délat to, co dnes ani neexistuje, nékolikrat za
Zivot zméni profesi, klicové bude umét se ucit a je potfeba se na to pfripravit. Technologie jsou
nedilnou soucasti naseho Zivota, ale nesou sebou i stinnou stranku, napf. poruchy schopnosti socidlni
komunikace, rist zavislosti, digitalni demence. Kde je hranice, jak pracovat s technologiemi vhodné,
vyuzivat je k motivaci k uceni? V procesu uceni je vhodné aktivizovat vSechny smysly, obrazovka je
jednostranné orientovand na zrak, ostatni smysly nejsou tak aktivovany. DnesSni déti pouzivaji


https://www.mentimeter.com/
https://quizlet.com/
https://quizizz.com/
https://kahoot.com/
https://www.smarttech.com/Products/Education-Software/SMART-Learning-Suite
https://www.smarttech.com/Products/Education-Software/SMART-Learning-Suite

technologie od raného véku a méni to jejich pozornost, ucitelé musi najit jiné metody a jinak
koncipovat vyuky, aby Zaky zaujali. Déti maji dnes jiny zpUsob pfijmu informaci. Je potfeba najit
rovnovahu ve vyuzivani ICT. Je potieba vyuZivat pfi vyuce vSechny smysly.

Diskuze a sdileni zkusenosti mezi Géastniky probihala pribézné v rdmci jednotlivych bodd programu.
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